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Legendy warszawskie
konspekt zajec dla kl. 1-3 szkoty podstawowe;j

KLASA: 1-3 SP
CZAS: 1 godz.
CELE:

e uczen zna legende o Syrence oraz legendg o Bazyliszku
® uczen potrafi opowiedzie¢ w/w legendy

® uczen rozumie znaczenie legend w dziejach miasta
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

1. Czynnosci przygotowawcze.

Zajecia moga odbywac si¢ w podziemiach kamedulskich.

2. Duzieci siadaja w kole. Nauczyciel odczytuje z ksiagzki tres¢ legendy o Syrence Warszawskiej.

Po przeczytaniu rozmawia z dzie¢mi o historii w celu utrwalenia tresci.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom rézne godla Warszawy (ZAL. 1). Wspdlnie zastanawiaja si¢

czym syrenki réznig si¢ migdzy soba a co maja wspolnego.

4. Uczniowie zostajg podzieleni na 4 zespoly. Kazdy z zespoléw ma zadanie przygotowaé

krotkg scenke przedstawiajacy fragment legendy:
e SCENKA 1 — Rybacy podgladajacy syrenke
e SCENKA 2 — Kupiec porywajacy syrenke
e SCENKA 3 — Rybak uwalnia syrenke

e SCENKA 4 — Syrenka obiecuje warszawiakom strzec ich miasta




5. Uczniowie siadaja w kole. Nauczyciel odczytuje z ksiazki legende o bazyliszku.

6. W ramach zabawy na zakoficzenie uczniowie starajg si¢ wyjs¢ z podziemi unikajac wzroku
bazyliszka. W tym celu jeden z opiekunéw staje za zalomem $ciany z wydrukowanym
wizerunkiem potwora (ZAL. 2). Drugi opickun staje na rogu z lusterkiem. Dzieci
ustawione tak, aby ,,nie widzial” ich bazyliszek wypatruja w lusterku czy jego podobizna
jest w gérze (muszg zaczekad) czy tez jej nie wida¢ (moga biec w kierunku drugiego

opiekuna).




ZAL. 1.
















ZAL. 2
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