Podchody w rezerwacie
konspekt zajec dla kl. 4-6 szkoty podstawowej

KLASA: 4-6 SP
CZAS: 1,5 godz.
CELE:

e uczen zna zasady zabawy w podchody
PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:

1. Czynnosci organizacyjne. Przed zajeciami nauczyciel powinien przejsé trasa podchodow
poznajac otoczenie. Szlak moze zaczynac si¢ od wejscia do rezerwatu przy przystanku

tramwajowym Las Bielanski.

2. Nauczyciel dzieli klas¢ na dwie grupy. Kazda z grup otrzymuje 7 kopert z zadaniami do
wypelnienia. Nauczyciel méwi dzieciom, ze po wypelnieniu wszystkich zadad odkryja

tajemnicze miejsce (bielanskie eremy).

3. Opicekunowie obydwu grup ruszaja na tras¢. Po drodze, w umoéwionych wczesniej

miejscach, otwieraja koperty z zadaniami dla uczniow. (ZAL. 1).

4. Po dotarciu do kompleksu pokamedulskiego klasa zwiedza odrestaurowany erem
kamedulski. Nauczyciel opowiada uczniom o zyciu kamedutéw i klasztorze (informacje

dostepne na stronie www.lasbielanski.pl).




ZAE.. 1
ZADANIA DLA UCZNIOW

Witajcie!

Przygotowalismy dla Was zadanie w Lesie Bielanskim. Gdzie§ pomigdzy
drzewami ukryte sg tajemnicze murowane domy. Od bardzo dawna nikt
ich nie odwiedzal a o $ciezce, ktéra do nich prowadzi nikt juz dzi$§ nie
pamigta.

Chcemy, zebyscie pomogli odnalez¢ t¢ Sciezke innyml

Przed Wami 7 zadan, dzigki ktérym droga zostanie lepiej oznaczona.

Na koficu, przekonacie si¢ czym s3 tajemnicze domy i kto w nich

mieszkal.

Powodzenial




ZADANIE 1.

Pierwszym zadaniem jest wykonanie bukietu ze znalezionych w lesie

materialéw. Bukiet pokazcie nauczycielce 1 odidzcie blisko Sciezki,

aby byl wskazowka dla kolejnych spacerowiczow.




ZADANIE 2.

W runie lesnym znajdzcie zotedzie, szyszki 1 kasztany. Uldzcie z nich

jak najwiekszy drogowskaz wskazujacy droge naprzod!




ZADANIE 3.

Sprawdzimy teraz czy jestescie gotowi do dalszej drogil Kazdy z
uczestnikow zabawy musi przeskoczy¢ przez pien znajdujacy sie przy

Sciezce po ktorej idziecte.




ZADANIE 4.

Skoro udato Wam si¢ wykona¢ poprzednie zadania, z tym tez nie

bedziecie mialy problemu. Wspélnie zaspiewajcie piosenke o lesiel




ZADANIE 5.

Znajdzcie jak najwigcej patykow 1 sprobujcie utozyc¢ z nich jak

najwyzsza piramide. Bedzie ona wskazywata droge innym

wedrowcom.




ZADANIE o6.

Czy udalo Wam si¢ spotkac jakies lesne zwierzeta? Na pewno
styszycie dookola wiele ptakéw. Czy potraficie nasladowac ich
odglosy? Sprobujcie swoich sit w nasladowaniu kukulek, dzigciotow

1 stowikow.




ZADANIE 7.

Jesli dotarliScie do wyjScia z lasu, oznaczcie to miejsce kamykami.

Sprobujcie utozyc je w znak, ktory bedzie wskazywal wszystkim, ze

to juz koniec trasy!




